4. Laboratorio didattico Kahoot! Semina il tuo futuro! per gli studenti delle scuole secondarie

di secondo grado sulla finanza sostenibile

Gioco educativo sulleconomia e la sostenibilita per le scuole
secondatie di secondo grado

0 Bl B AN

LUOGO
L’evento si svolgera online o in presenza presso le scuole.

DESTINATARI
Studenti delle scuole secondarie di secondo grado (consigliato per gli ultimi due anni).

DESCRIZIONE

Laboratorio educativo per le scuole secondarie di secondo grado. Il laboratorio affronta le tematiche
relative alla sostenibilita ambientale, spiegate dagli esperti della Banca d’Italia. Studenti e
studentesse si sfideranno in un gioco a quiz: impareranno quali sono le conseguenze dei cambiamenti
climatici e il loro impatto economico, perché le risorse ambientali sono un bene pubblico e come
difenderle. Guardando al futuro, si parlera anche di finanza sostenibile e di sviluppo sostenibile. Il
gioco ¢ realizzato attraverso la piattaforma Kahoot! e puo essere svolto in presenza o online.

L’obiettivo dell’attivita ¢ aiutare gli studenti a conoscere le connessioni tra le tematiche di
sostenibilita ambientale e I’economia, per comprendere meglio i mutamenti del contesto economico
e sociale in cui viviamo e le scelte di politica economica che incideranno sul loro futuro.

L’attivita sara svolta in presenza nelle classi o in modalita online da due esperti della Banca d’Italia.

MATERIALE NECESSARIO PER PARTECIPARE
Per lo svolgimento del gioco le scuole dovranno avere:

- la disponibilita di LIM per proiettare il gioco Kahoot!
- ogni studente e studentessa dovra essere dotato di un dispositivo (cellulare, tablet o pc) connesso

ad internet per poter rispondere alle domande del gioco.

La Banca d’Italia fornira a tutti un attestato di partecipazione e un attestato ai primi tre classificati.




